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3D MAZE ART

A NEW FORM OF VISUAL PHILOSOFHY

BY KEN AUGUSHI



3D Maze Artは、アーティスト・Ken Augushiが��する立体的な�路

アートです。「�⽣」「�択」「共⽣」といったテーマを�覚�する

現代アートとして、��な�々の共�を得ています。

「�路は�⽣の��である」と�るKen�は、��から構成までに��な

��を�めています。�路を�くという⾏為そのものが、�賞するものの

�を�かに刺�し、⽇常の�択や�⽣の��と重なるようにデザインされ

ているのです。

3D Maze Artとは

地域��・⾃�との共鳴

3D Maze Artは、⾃�や⾵⼟、�々な国

の��からもインスピレーションを得て

作品が⽣まれています。

例えば動物や�物のモチーフ、���築

の構��などを�路の中に�り�み、作

品を�じて地域の�かさや⾃�との共⽣

を�現しています。



ARTIST

 Ken Augushi

1993年 ニューヨーク州イーストチェスター⽣まれ
2016年 パーソンズ��⼤�プロダクトデザイン科を�業
2018年 ニューヨーク�立�書�（NYPL）
    INFINITE ARCHIVE プロジェクト��
2024年 ��イーストチェスター��の��プロジェクト
    に作品提供
2025年 東�都����� 正⾯�スペースにて、
     「ランド スケープをつくる 3D Maze Art」
     作品の�別�⽰

ARTとしての�在�義義

�たちは⽇々、�い、�択し、時に立ち⽌まります。

3D Maze Artは、その「�い」⾃体を��の中に肯�的に
�り�んだ希�な�現形式です。

作品に�れることで、�賞者は⾃�の⽣き�に⽬を向け、

「⾃�だけの�」を再発⾒することができるのです。

これはビジュアルだけでなく、�情・��・�⽣の �

�に�えるアートでもあるのです。

中�⽣の�から�路のアート作品を制作し�め、��時代にはイーストチェスター

���のアートフェスティバルで⾃�の�路アートを�⽰し、⽣徒や�師からの�

�を得る。

�界有�の��⼤�、パーソンズ��⼤�に��。3Dソフトウェアやレーザーカッ

ター、3Dプリンターを活⽤してより��で現代的な�路デザインを制作。

Ken Augushiは独⾃の��的��性と、��技�を��させたアーティストであり、

彼の�路アートは現代アートの�たな可�性を⽰す。��もデジタル技�の��を

�じて彼の�路作品が�界中に�がっていくことが期待されている。



3D Maze Artは国�を超えたチームワークで

作品に�わる⼀�ひとりが⾃�の「得�」を活かし、

年�・性別・国籍・�⼒の�いを超えた

インクルーシブな�界作りに貢�しています。
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作品の�み立て�『�労�援 きずな』

愛知�の��と�郡にて�労�⾏�援、�労���援B型、�労���援を⾏

う���型�労�援��。�60�が⽇々��に励む。���より��ディレ

クションを受けながら3D Maze Artの�み立てを⾏う。

制作ディレクション�����（ムナカタゴウキ）

�⾩�在�。失��的�状と戦いながら、⼿先の�⽤さを活かして�業�⼒

開発�で⽊⼯のものづくりを�ぶ。3D Maze Artでは、⽇�でのパーツ制

作・�品�立・�品�立指�等のディレクションを⾏う。

デザイナー兼アーティスト�Ken Augushi

NY在�。3D Maze Artのデザインを担当。さまざまなインスピレーションを

もとに独�的で�⼀�⼆の作品を��する。

OUR  TEAM

トータルプロデュース�『KTゲームチェンジャーズ』

株式��サイボウズ元副��である�⽥理が「�業(副業)で�業」という�

しいコンセプトの�業��援を⾏うため、2023年2⽉に�業。想い持つ⼀�

ひとりの�業/プロジェクトの�現に向けて活動中。


